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Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Дизайн в интерактивном образовании». 
Направленность творческо-техническая. 

Сроки реализации: 1 год.
Возраст детей, участвующих в реализации данной программы – 12-16 лет.  Максимальная наполняемость группы – 15 человек. Программа разработана с учетом возрастных и иных особенностей индивидуального развития обучающихся. 
     Цель программы: создание условий для реализации индивидуальных способностей обучающего через практическую техническо-творческую деятельность и получение результата в оформлении и цифровизации ресурсов посредством использования новых отечественных решений в IT-сфере путем дистанционной формы обучения. 
Основные задачи программы:
Обучающие:
- сформировать навыки работы с основами графического дизайна;

- научить приемам проектирования графического дизайна и прототипированию цифрового следа;

- способствовать знакомству с отечественными образовательными платформами.
Развивающие:

- сформировать навыки работы с материалом и идеями;
- способствовать развитию технического и творческого мышления; 
- развивать инициативу и самостоятельность;
- развивать психофизиологические качества учеников: память, внимание, способность логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном.
- развивать умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений.

Воспитывающие:

- формировать мотивированное отношение к выполняемой работе с элементами творчества и инжиниринга на стыке соответствующих дисциплин;

- воспитывать умение работать в команде на расстоянии, через вебинары и социальные сети, эффективно выполнять свои задачи и распределять обязанности в коллективном проекте.
Учебный план

	№ п/п
	Наименование раздела 

(темы)
	Количество часов
	Форма аттестации/контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Введение в программу. Правила ТБ при работе за ПК. NBICS.NET.
	4
	2
	2
	устный опрос

	2
	Понятия: графический дизайн 
	4
	2
	2
	творческое задание

	3
	Определение – композиции. Её законы в мире графики.
	8
	4
	4
	творческое задание

	4
	Основы работы с цветом.
	8
	4
	4
	творческое задание

	5
	Виды графики. Фольклор и современной графика.
	8
	4
	4
	творческое задание

	6
	Дайджест авторской концепции А.Г. Коваленко по графическому дизайну.
	8
	4
	4
	творческое задание

	7
	Применение шрифтов в графике.  Разработка шрифта.
	8
	4
	4
	творческое задание

	8
	Объем и перспектива в графике. Применение технологий 3D в графике.
	8
	4
	4
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	9
	Этапы проектирования и основы логического мышления в дизайне.
	8
	4
	4
	творческое задание

	10
	Фотография как средство графики.

Авторское право.
	4
	2
	2
	творческое задание

	11
	Поисковые системы и интернет.
	4
	2
	2
	творческое задание

	12
	Тренды дизайна.
	4
	2
	2
	устный опрос

	13
	Знакомство с цифровыми форматами.
	8
	4
	4
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	14
	Платформы и сервисы при работе с графикой.
	4
	2
	2
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	15
	Работа с графической программой Adobe Photoshop.
	12
	6
	6
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	16
	Подготовка материала. Цветокоррекция.
	4
	2
	2
	устный опрос

	17
	Подготовка материала. Учимся вырезать фон.
	8
	4
	4
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	18
	Видео-вебинары работы в NBICS.NET.
	12
	6
	6
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	19
	Подготовка к соревнованиям.
	10
	5
	5
	устный опрос

	20
	Подведение итогов.
	10
	5
	5
	устный опрос

	
	Итого за учебный год (аудиторные занятия)

	144
	48
	96
	

	Летний период

	
	Внеаудиторные занятия
	24
	12
	12
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	
	Самоподготовка (внеаудиторные занятия)
	28
	14
	14
	контроль с помощью технических средств и информационных систем

	
	
	52
	26
	26
	

	
	Итого за календарный год
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



